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1 Einleitung

2011 hat der AFCV/NRW erstmalig die jahrelange Praxis der Abwicklung des offi-
ziellen Jahresspielplanes geändert. Die Vielzahl der verschiedenen Ligen, sowie der
Umstand, dass damit auch wesentlich mehr Spiele abgewickelt werden müssen mach-
te es erforderlich, dass von der Spielansetzung durch den AFCV/NRW, bis zur Ver-
legungsanfrage durch die Vereine ein systematisiertes Prozedere eingehalten wird.
Nachfolgend erklären wir Schritt für Schritt die neuen Richtlinien und Erfordernisse,
um den Spielbetrieb ab 2011 abzuwickeln.

2 Vorgangsbeschreibung

Der zuständige Ligaobmann verschickt die Jahresligaplanung an die vom Verein ge-
meldeten Ansprechpartner des betreffenden Teams. Der Teamverantwortliche über-
prüft die Kontaktdaten seines Teams und meldet ggfs. Veränderungen. Die Heim-
spieltermine sind zu überprüfen (Datum, Gegner, Uhrzeit, Spielort) und beim Li-
gaobmann zügig zu bestätigen.
Sollte es dazu kommen, das ein Heimtermin aus einem trifftigen Grund nicht zu be-
stätigen ist, muss für das betreffende Heimspiel umgehend über das Online-Modul
ein Verlegungsantrag gestellt werden.

3 Spielbestätigungen

Die Übersendung des offiziellen Jahresspielplans durch den Ligaobmann erfordert
die Bestätigung jedes einzelnen Spiels als anerkannt und durchführbar. Dies gilt
wenn:

1. das Datum des betreffenden Spiels für den Verein als Heimspiel spielbar ist.

2. der Spielort für den betreffenden Verein korrekt ist.

3. die Kickoffzeiten für den Verein stimmig sind.

Ist die Verbandsplanung stimmig mit der des Vereins, dann ist der Ligaobmann
direkt zu informieren. Die Bestätigung der Termine hat umgehend nach Erhalt der
Termine zu erfolgen.

Weicht eine der Vereinsplanungen von dem Spielansatz ab, dann muss ein Verle-
gungsantrag über das Online-Modul Spielverwaltung gestellt werden.
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4 Hinweise zu Verlegungsanträgen

Anbei Hinweise zu Verlegungsanträgen über das Online-Modul:

1. Verlegungsanträge werden einzig nur noch über das Online-Modul auf der Ho-
mepage des Verbandes www.afcvnrw.de angenommen.
Verband -> Spielbetrieb -> Spielverwaltung
Es werden keine Verlegungsanträge telefonisch oder per eMail angenommen.
Die direkte Kommunikation in Notfällen erfolgt immer und nur über den je-
weils zuständigen Ligaobmann.

2. Jeder Verein besizt einen Online Zugang zum Online-Modul Spielverwaltung
(Zugangsdaten sind jedem Team per Mail mitgeteilt worden)

3. Gestellte Verlegungsanträge sind immer vorläufig, bis sie offiziell bestätigt sind.
Bis dahin gelten immer die aktuellen Daten der Gesamt-Jahresübersicht auf
www.afcvnrw.de.
Verband -> Spielbetrieb -> Jahresspielplan & Ergenisse

4. Auf www.afcvnrw.de befindet sich die Gesamtjahresübersicht aller Spiele in
NRW. Kontrolle der dortigen Daten wie: Spieldatum, Spielzeit, Spielort, Geg-
ner obliegt den betreffenden Vereinen. Fehler oder Unstimmigkeiten sind um-
gehend dem Ligaobmann des VSA und dem Schiedsrichterobmann per eMail
mitzuteilen.

5. Es gilt natürlich zentral: Nur der Heimverein kann seine Heimspiele zur Ver-
legung beantragen.

6. Verlegungsanträge können ab dem Veröffentlichen des Spielplanes gestellt wer-
den.

7. Der Gegner ist zusätzlich zum Verlegungsantrag zu informieren.

8. Es gelten weiterhin die in der LSO, in ihrer aktuellen Fassung, beschrieben
Regularien zur Spielverlegung.

5 Verlegungsantrag

Es ist möglich, dass einige der Spiele, die durch den AFCV/NRW angesetzt wer-
den, im Datum, in der Kickoffzeit oder aber im Spielort nicht so vom Heimverein
durchgeführt werden können. Damit wäre es erforderlich das gemeinsam ein neuer
Termin gefunden wird. Dazu muss der Heimverein einen Verlegungsantrag stellen.
Dieser Verlegungsantrag wird dann auf seine Durchführbarkeit geprüft. Dies bein-
haltet dann:

1. bin ich berechtigt einen Verlegungsantrag zu stellen
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Abbildung 1: Zugang Online-Modul Webinterface

2. sind zum genannten Datum, Zeit, Ort Schiedsrichter verfügbar

3. ist der Gegner zum gewünschten Termin verfügbar

4. wurden alle spiel- und zeittechnischen Vorgaben des AFCV/NRW berücksich-
tigt

Gibt es keine Beanstandungen, wird der Schiedsrichterobmann dem Verlegungsan-
trag zustimmen und demensprechend eine Antwortmail zustellen und den Spielplan
dahingehend abändern.

Gibt es Einwände, dann wird der Antrag begründet abgelehnt. Verlegungsanträge
werden in der Reihenfolge ihres zeitlichen Eingangs bearbeitet.

Bedeutet: Wer zuerst beantragt wird zuerst berücksichtigt.

Die Bearbeitungszeit beträgt bis zu 48 Stunden. Zu jedem Verlegungsantrag muss
zusätzlich muss der Gegner von diesem Verlegungsantrag in Kenntnis gesetzt werden.
Die Verlegung eines Spiels innerhalb der Regelspielzeiten bedarf keiner Zustimmung
der Gastmannschaft.

Beispiel:

1. Team A möchte sein Heimspiel am Sonntag von 12.00 Uhr auf 11.00 Uhr ver-
legen. Der Schiedsrichterobmann stimmt zu, damit ist die Verlegung wirksam.

2. Team A möchte sein Heimspiel am Samstag von 11.00 Uhr auf 10.00 Uhr
verlegen. Der Schiedsrichterobmann würde zustimmen, aber es bedarf hier
auch der Zustimmung des Gastes zu dem frühen Kickoff am Samstag.

Eine Verlegung erfolgt nach dem Muster:
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1. Sie loggen sich mit ihren Vereinszugangsdaten auf der Website des AFCV/NRW
ein . Sollten Sie die Zugangsdaten nicht haben, dann wenden Sie sich bitte an
ihren Verantwortlichen im Verein für den Spielbetrieb. Jeder Verein hat ein
Kennwort und Passwort erhalten.

2. Wählen Sie unter der Rubrik Spielbetrieb die Kategorie Spielverwaltung aus.
Siehe Abbildung 1.

3. Markieren Sie den Punkt Antrag auf Spielverlegung.

4. Wählen Sie unter dem Drop-Down Menue die Liga aus, in welchem das zu
verlegende Spiel ausgetragen werden soll.

5. Geben Sie die korrekte Spielnummer ein (die Spielnummer entnehmen Sie bitte
dem Aktuell ihres Ligaobmann; e.g. OL-1 oder U19LL-5)

6. Geben Sie das Datum des Spieltages ein, auf den Sie das Spiel verlegen möch-
ten.

7. Wählen Sie aus dem Drop-Down Menü den Spielort aus.

8. Sollte der Spielort dort nicht hinterlegt sein, geben Sie ihn in der Zeile darunter
ein (bitte genaue Anschrift mit Straße, PLZ etc.)

9. Im Feld Begründung hinterlegen Sie eine Begründung für die Verlegung, sowie
alles, was ihnen sonst wichtig erscheint für die Verlegung. Bitte beachten Sie
die Regularien für eine gültige Verlegung. Beachten Sie hier auch die Dauer der
jeweiligen Saison. Verlegungen außerhalb der Regel-Spielzeiten sind ungültig.

10. Schicken Sie das Formular ab.

Den zuständigen Verbandsstellen geht eine Email mit ihrem Antrag zu. Eine Kopie
geht an den antragstellenden Verein.
Der Antrag wird so bearbeitet, das Sie innerhalb von 48 Stunden eine Rückmeldung
erhalten.
In Notfällen ist immer der zuständige Ligaobmann zu kontaktieren.
Bei Rückfragen wenden Sie sich bitte an den jeweiligen Ligaobmann des VSA.
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